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MISE EN PLACE

Mettez en place le plateau et attribuez les indices
a l'aide de I'application ou des cartes et des livrets
d’indices. Commencez la partie par un partage
initial d’'informations : le premier joueur doit poser
un cube dans une case du plateau qui ne peut pas
étre I’habitat selon son indice. Le joueur assis a sa
gauche fait ensuite de méme, et cette opération se
poursuit jusqu’'a ce que tous les joueurs aient placé
deux cubes. Le premier joueur commence la partie.

TOURS

A votre tour, vous devez effectuer 'une des deux
actions suivantes :

POSER UNE QUESTION

Choisissez n’'importe quelle case et demandez a un
autre joueur si cette case pourrait étre I’habitat.
Lautre joueur doit répondre par oui (en posant un
disque) ou par non (en posant un cube), selon son
indice.

EFFECTUER UNE RECHERCHE

Choisissez une case qui pourrait étre ’habitat selon
votre indice. Demandez a chaque joueur dans le
sens des aiguilles d'une montre jusqu'a ce que
quelqu’un pose un cube. Si personne ne pose de
cube, vous avez gagné. Si quelqu'un pose un cube,
la recherche s’arréte.

RESUME DES REGLES

€

PRINCIPES DE BASE

Que vous choisissiez de poser une question ou
d’effectuer une recherche, vous devez respecter
les principes de base du jeu :
e Vous devez poser vos jetons sur la
carte géographique de maniere honnéte.
¢ Les jetons ne sont jamais retirés du plateau.
Vous ne pouvez jamais agir sur une case
ou se trouve un cube. Vous ne pouvez
donc ni poser de question, ni effectuer une
recherche, ni poser I'un de vos jetons sur
une telle case.
e A votre tour, si vous faites poser un cube
a un autre joueur, vous devez également
poser I'un de vos cubes sur le plateau. Cela
s’applique que vous ayez posé une question
ou effectué une recherche.
e Sil'un de vos jetons est déja sur
une case, vous ne pouvez pas y ajouter de
jeton.
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