MATERIEL
- 64 tuiles

- 28 figurines

- 24 jetons

- 1 livret de regles
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TACTIQUE — FAMILLE — REBONDISSEMENTS

Editeur : Origames - Prix conseillé : 24 € Poids : 580 g

Un jeu de Igor Polouchine, illustré Taille : 205x205x60 mm
par Claire Wendling et David Cochard
Site web : www.origames.fr/croa

EN UNE PHRASE

Explorez, faites des bébés, évitez les dangers,
et vous deviendrez la reine de la mare !

L'HISTOIRE

Aux quatre coins de la mare vivent quatre princesses grenouilles,
toutes prétendantes au trone. En explorant leur futur royaume, elles
rencontreront des males séduisants, des moustiques appétissants
des nénuphars rebondissants, des servantes dévouées, mais aussi de
dangereux brochets ! A la fin de l'aventure, qui sera donc la Reine de
la mare ?

LE JEU

Croa est un jeu ot vous devez prendre le contrdle d'une mare qui

se dévoile au fur et a mesure du déplacement de vos grenouilles.
Apprenez a utiliser au mieux ses ressources : les males pour faire des
bébés et agrandir votre colonie, les moustiques et les nénuphars pour
vous déployer plus rapidement, et les roseaux pour vous reposer. Mais
gare aux brochets et aux grenouilles adverses qui ne vous feront pas
de cadeau ! Et n‘oubliez pas que pour gagner a Croa, il faut étre le
dernier joueur a conserver sa Reine en jeu.

LES +

¢ Un grand classique du jeu depuis 20 ans.

e 28 figurines de grenouilles trop mignonnes?
e Le jeu familial par excellence.
e Un plateau modulaire pour des

parties toujours renouvelées ‘
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