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On ne trouve jamais vraiment la paix dans la Vallée de la mort, juste quelques
moments de calme avant la tempéte. Et celle-ci approche inexorablement,
inlassablement. Bientdt le virombissement des moteurs résonnera a nouveau a
travers le désert brilé par le soleil et les retombées radioactives. Vous pensiez
pouvoir profiter d’un moment de quiétude, mais cétait une erreur.

Une nouvelle menace émerge des confins de la Vallée, ravagée par la bombe
atomique. Un fantéme resurgit de votre passé pour assouvir son désir de
vengeance. ll est I’heure de reprendre la route...
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Cette extension a été congue pour étre jouée aprés avoir terminé la campagne de
la boite de base. Elle propose de houveaux défis aux joueurs expérimentés. Toutes
les cartes que vous avez débloquées durant la campagne seront réintégrées dans
I‘extension. Pour effectuer la mise en place du jeu, référez-vous aux régles de la
boite de base, a l'exception des points suivants.
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Retirez les 24 cartes Ajoutez les 9 cartes
du jeu de base de l'extension Toxique

. Vérifiez que toutes les cartes Compétence, Equipement, Améliorations et Ennemi
que vous avez débloquées durant votre campagne de La Mort aux Trousses sont
bien en jeu.

« Retirez les 24 cartes Ennemi du jeu de base (celles qui ne possédent pas de
symboles de chapitres dans le coin inférieur gauche) et remettez-les dans la
boite. Mélangez les 4 cartes Ennemi de I'extension ainsi que toutes les cartes
Ennemi que vous avez débloquées durant la campagne dans le paquet Ennemis.
Vous vous retrouvez ainsi avec un paquet Ennemis plus petit (35 cartes au
total), mais bien plus redoutable!

« Formez une réserve a proximité avec les jetons Toxique.
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Vous &tes libre de poursuivre la campagne avec la méme combinaison Héros/
véhicule, mais sachez que Toxique en intégre deux houvelles. Les nouveaux Héros et
véhicules sont entierement compatibles avec le jeu de base, vous pouvez donc les

choisir pour effectuer la campagne originelle.

Mais au terme d’une course-poursuite acharnée s’étalant sur 7 chapitres, vous
aurez peut-étre envie d‘apporter un peu de fraicheur a votre expérience de
Jjeu. N’hésitez donc pas a changer de véhicule et de Héros avant de commencer
la campagne de I‘extension (dans ce cas, n‘oubliez pas de préparer les cartes
Améliorations spécifiques a votre nouveau véhicule).
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La Mort aux Trousses: Toxique suit les mémes régles que le jeu de base, mais

pPropose un tout nouveau livre de campagne. Vous aurez ainsi 3 nouvelles

enveloppes a ouvrir et une histoire inédite a découvrir.

L’'une des principales houveautés réside dans l'intensité croissante de la harration.
De nouvelles mécaniques seront introduites au fur et a mesure, et celles-ci se
répercuteront sur les chapitres suivants, causant ainsi toyjours plus de chaos
dans votre aventure. Suivez attentivement les instructions de début et de fin de
chapitre afin de savoir quelles cartes conserver et quelles cartes remettre dans

les enveloppes.
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Deux houveaux types d‘attaques dévastatrices ont été ajoutés; elles concernent a
la fois votre Héros et vos ennemis.

NOLVELLE CAPACITE DES ENNEMIS : TOXICITE — Lorsqu/un ennemi

possédant le symbole Toxique attaque, placez un jeton Toxique sur le

‘ o=y ou les Equipements ciblés. Les Equipements possédant un jeton Toxique

he peuvent pas activer leur bonus de placement de dés parfait.

Ilne peut y avoir au maximum qu’un jeton Toxique sur un
Equipement. Lorsque vous retirez au moins un dégat d‘un
Equipement possédant un jeton Toxique suite & une action Réparer,
remettez le jeton Toxique dans la réserve.

NOUVELLE CAFACITE DES ENNEMIS ET DES HEROS : MISSILE —

Le missile est une attaque de longue distance particulierement
redoutable. Lorsque vous attaquez avec un missile, vous devez cibler
un ennemi situé dans une zone différente de celle de I’Equipement. Si

I’Equipement en question est situé dans un coin, la zone ciblée doit
étre différente de celles auxquelles il a normalement acces.

Lorsqu’un ennemi possédant un symbole Missile attaque, il doit cibler
un Equipement situé dans une zohe différente de celle ouil se trouve
actuellement. C’est a vous de choisir I’Equipement qui sera ciblé.
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CARTES FIDELE [LE PREDICATELIR] — Une capacité spéciale figure au dos des cartes
Fidéle. Celle-ci doit &tre activée au début de chaque tour, en plus des autres
cartes Fidéle qui sont ajoutées au cours de la mise en place de la phase Poursuite.
N’oubliez pas de résoudre la capacité figurant au dos du paquet Fidéles, y
compris durant la phase Poursuite avec Némésis.

CARTES TRAINEE DE FLAMMES [NEMESIS] — Lorsque Némésis se déplace (quelle
que soit la raison), il laisse derriére lui une carte Trainée de flammes. Cet effet
s‘applique également lorsque vous accomplissez certaines actions, comme
Percuter et (. I1y a 4 cartes Trainée de flammes au total et chaque zone ne peut
en contenir qu'une au maximum. Si le mouvement de Némésis entraine le placement
d’une seconde carte dans une zone, ignorez cette capacité.
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Phase Poursuite: Une fois par
Phase Poursuite, vous pouvez
placer un jeton Toxique surunde
vos Equipements pour Iactiver
(n‘activez pas le bonus de
2 placement de dés parfait).

BOB NERFS D'AGIER — Son attitude désinvolte et
dédaigneuse lui a souvent joué des tours. Mais ses réflexes
rapides et son calme légendaire (qui lui a valu son nom)

lui ont toujours permis de se tirer d’affaire sans aucune
égratignure ou presque. Il se sert de son esprit vif pour
anticiper et contrecarrer les plans de ses adversaires.

La capacité de Bob peut étre activée une fois a chaque lancer
de dés rouges. Lorsque vous lancez plusieurs dés rouges
durant la phase Poursuite, vous pouvez choisir les dés que
vous souhaitez garder, et ceux que vous souhaitez relancer
une fois.

HYFOXIE — Hypoxie est une routiére particuliérement
aguerrie. Née avec une clé anglaise dans les mains, elle a
Passé sa vie dans les vallées radioactives de la région a
bidouiller tout ce qui roule. Vous ne trouverez pas meilleure
mécanicienne quelle.

La capacité d’Hypoxie ne compte pas comme un placement
de dés et peut &tre utilisée pour activer un Equipement dont
tous les emplacements sont occupés. Vous ne pouvez pas
activer cette capacité durant la phase de résolution des dés
d’un ennemi.
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