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www.www.origamesorigames.fr.fr

coopératif - contre la montre - gestion de déscoopératif - contre la montre - gestion de dés

EN UNE PHRASEEN UNE PHRASE
Votre mission, si vous l’acceptez...

L’HISTOIREL’HISTOIRE
Vous et vos coéquipiers êtes l’équipe de 
la dernière dernière chance pour désamorcer une vingtaine de 
bombes... en 10 minutes top chrono !

LE JEULE JEU
La communication est essentielle pour vous répartir les dés à 
chaque tour. Complétez avec les dés les schémas des cartes Bombe 
au plus vite pour vider la pioche et gagner ensemble la partie. 
Vous avez 10 minutes (et pas une seconde de plus !) pour remplir 
les objectifs que vous vous êtes fixés collectivement. Ne cédez pas 
à la panique ! Les dés bicolores seront parfois des atouts et parfois 
des contraintes... Votre carte Rôle vous donnera un coup de pouce. 
Mais attention aux faux mouvements et aux obstacles ! 

LES +
• Modulez la difficulté en fonction de votre expérience.
• Enchaînez les parties au rythme endiablé !
• Combinable avec Mission Pas Possible pour jouer jusqu’à 9 !

52 avenue Pierre Sémard - 94200 Ivry-sur-Seine - FRANCE  
Tél : +33 (0)1 77 37 60 47 - contact@renegade-france.fr

MATÉRIELMATÉRIEL : 
99 cartes 63x88mm :
- 52 cartes Bombe 
- 30 cartes Court-circuit
- 10 cartes Sabotage
- 7 cartes Rôle
- 1 livret de règles
-  1 sac en tissu
- 20 dés spéciaux 
- 5 dés bicolores

Poids : 500g
Taille : 159x235x45mm
Colisage : 12/carton
Référence : 85136

10mn

2-4

10+

Éditeur : Origames - Prix conseillé : 28€
Un jeu de Kane Klenko
Illustrations : Chris Ostrowski
Disponibilité : 2ème trimestre 2023

pitch vidéo

Pour débuter

Après avoir lancé les dés, 

vous pouvez changer la valeur 

de n’importe quel dé.

Technicienne
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