MATERIEL

* 1 Fiche Chasseur
stellaire (double face)
* 1 Fiche Vaisseau
mere (double face)

* 1sacen tissu

“Anomalies” AR Pl iR B

* 1 livret de regles

* 9 cartes Ennemi

* 6 cartes Tactique

e 27 cartes Défi

* 1 aide dejeu

* 6 jetons Power

* 9jetons Sablier

* 12 jetons Anomalie
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LHISTOIRE

Loin de chez vous. En plein territoire ennemi. Le moteur warp surcadencé
de votre Chasseur stellaire génére désormais des anomalies, de petites
déchirures dans le tissu de l'espace-temps, qui modifient les situations
et nécessitent que vous vous adaptiez a la volée. Pourrez-vous utiliser
ces anomalies a votre avantage ? Faites confiance a votre instinct ! Les
citoyens de la Bordure Extérieure comptent sur vous.

LE JEU

ANOMALY est la 2e extension (aprés INVASION VIRENE) pour WARP’S
EDGE, un jeu solo de combat spatial. De nouveaux Chasseurs stellaires,
de nouveaux Vaisseaux meres et de nouvelles tactiques s'ajoutent a vos
options ainsi que des “Anomalies”, un nouveau type de jetons.
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