










La pieuvre mimétique (Thaumoctopus mimicus) 
tire son nom de sa capacité à changer de couleur et 
à imiter d’autres animaux, comme les méduses et les 
poissons-lions, pour e�rayer ses prédateurs.

La murène évolue dans l’eau douce ou dans l’eau 
salée. Certaines murènes géantes (Gymnothorax 
javanicus) s’associent à d’autres prédateurs pour les 
aider à chasser des proies plus grandes.

Le crabe à taches rouges (Carpilius maculatus) est un 
animal nocturne, ce qui signifie qu’il chasse la nuit. 
Il se nourrit de petits crustacés et de gastéropodes, 
comme les escargots de mer.

Chaque population de baleines à bosse (Megaptera 
novaeangliae) a son propre chant, de sorte que deux 
baleines issues de populations distinctes émettent 
des sons di�érents.

Bien que la tortue verte (Chelonia mydas) passe 
la majeure partie de sa vie sous l’eau, elle a besoin 
d’oxygène et doit donc remonter à la surface 
régulièrement pour respirer.

Malgré sa réputation, le grand requin blanc 
(Carcharodon carcharias) préfère ne pas se  
nourrir d’humains, car la graisse et les os qui  
nous composent sont di�iciles à digérer.
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