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Des agents ennemis ont infiltré votre Organisation,  
une agence de renseignements internationale. C’est à vous  
et à votre équipe d'Agents secrets qu’il revient de  

travailler ensemble pour trouver et éliminer  
les Traîtres avant qu’il ne soit trop  

tard et qu'ils ne détruisent  
      votre Quartier Général...
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Apprendre  
les règles en  

5 minutes



Matériel 
70 cartes uniques 
(numérotées de 2 à 15  
dans 5 couleurs différentes) 
56x87mm 

9 jetons  
Cible prioritaire 
numérotés de1à 9

 
4 jetons Direction
	

12 jetons Cartouche	 
 
 
5 supports en bois 
 

5 Tableaux d'Indices/Aides de jeu 
 
 
 

5 cartes spéciales  
(1 par couleur)
56x87mm 
 
 

1 feutre effaçable 
 

1 Pistolet en carton 
 
 
 
1 support Pistolet
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Aperçu du jeu
INFILTRAÎTRES est un jeu de déduction coopératif dans lequel vous incarnez  
les Agents d'une Organisation secrète. Vous gagnez ou perdez ensemble. 
20 missions différentes avec des conditions de victoire spécifiques mettront  
à l'épreuve votre travail d'équipe. Chaque mission est une partie. L'ensemble 
des parties forme une campagne. Jouez en mode partie en choisissant votre 
mission ou en mode campagne en déroulant le fil de l'histoire et en passant  
à la mission suivante dès que vous gagnez la partie en cours.

Avant d'envoyer ses meilleurs Agents sur le terrain, toute organisation secrète 
digne de ce nom les prépare à chaque éventualité. Jouez d'abord les  
3 courtes Missions d'entraînement (1 à 3) pour faire de vous et votre équipe  
des Agents parfaitement opérationnels.
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