
MATÉRIEL 
• 18 cartes (58x88mm)
• 15 dés (5 marron,  
5 jaunes, 5 verts)
• 1 pion en bois Souris 
• 1 livret de règles
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EN UNE PHRASE
Le casse-tête solo forestier !

LE JEU 
Parcourez la forêt à la recherche de nourriture sauvage.  
Ramassez autant de mûres, de châtaignes et de champignons que 
possible en superposant des zones boisées de même type. À chaque 
tour vous devrez jouer une carte, poser des dés, puis piocher une 
nouvelle carte. Agencez astucieusement vos 9 cartes pour optimiser 
votre récolte.
Méfiez-vous toutefois de Chipie, la souris malicieuse, elle pourra vous 
aider, mais aussi vous faire perdre des points...
Pour encore plus de challenge, relevez le défi des Recettes et ses 
objectifs.

LES +
• Après ORCHARD le jeu solo multiprimé, et HORTIS et ses récoltes 
de fruits acidulées.
• Des défis et des objectifs qui augmentent le challenge et la  
rejouabilité.
• Règle multijoueurs incluse (nécessite un exemplaire par joueur).

Taille : 75x100x30mm
Poids : 145g 
Réf : 85190 
Colisage : 50/carton10min
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