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Décrochez la lune!

MATERIEL :

- 6 Plateaux Lune

L'HISTOIRE

La récente pluie de météorites a fait des dégats, mais la stabilité planétaire

- 6 Satellites - est maintenue. Votre mission principale na pas changé : vous devez
- 36 Tuiles Sauvetage s développer une nouvelle planéte capable d'assurer la pérennité de
- 30 Blocs Terrain - I’humanité. Il vous incombe également de créer un avant-poste sur une :
- 20 Cartes CIV : e lune qui se trouve a proximité. Enfin, si vous étes d’humeur audacieuse, les
- 27 Cartes Evenement : o o " ° fragments d’une planéte et d’une corporation fragmentées auraient bien
- 12 Jetons Multi-météorites L | . L
- 4 Plateaux == _ ”
Planéte fragmentée Y ey @) LE JEU
- 2 Plateaux R BNy - _ ; _
Corporation fragmentée " ’ ; ; Supermoon est une extension du jeu Planet Unknown composée de 3
-1regledujeu - modules combinables ainsi que de nouvelles cartes a rajouter a vos parties.
- 1 couvercle pour la - Le1*"module vous propose de terraformer une Lune sur laquelle vos tuiles
Station Spatiale pourront étre placées au lieu de L'étre sur votre Planete. Le Satellite en orbite
: =~ autour pourra détruire toutes les Météorites dans sa ligne de mire. Le 2¢
_ ) f module apporte de nouvelles tuiles et le 3¢ de nouveaux blocs terrains.
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* 3 nouveaux modules combinables pour diversifier chaque partie

* Un couvercle pour la Station Spatiale SUZAN pour pouvoir ranger
, ou transporter votre jeu plus facilement

* La planéte et la corporation de base fragmentées
pour 64 combinaisons a tester
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