
FateFlip - Le Naufragé

Fate Flip est une gamme d’aventures narratives dont vous êtes le héros. 
Choisissez votre destin en retournant les cartes à votre avantage, mais 
attention : tout acte aura des conséquences ! Jouez et rejouez pour 
découvrir les 13 fins du jeu !

LE JEU
Lisez la situation qui s’offre à vous 

Prenez des décisions en fonction de vos ressources 

Retournez les cartes dans un sens ou dans l’autre en fonction de 
vos choix, mais attention aux répercussions sur votre avenir... 

Arguments de vente
• Un jeu narratif qui tient dans la main
• Des cartes qui se retournent dans deux sens et qui façonnent votre 

aventure selon vos choix.
• 3 chapitres évolutifs et 13 fins possibles pour plus d’immersion  

et de rejouabilité

Origames, 52 avenue Pierre Sémard - 94200 Ivry-sur-Seine - FRANCE   
Tél : +33 (0)1 77 37 60 47 - contact@origames.fr 

Taille : 125x75x25mm
Poids : 200 g 
Réf : 85219
Colisage : ?/carton 1-2H
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Éditeurs : Origames - Red Cat 
Auteur :  Johannes Krenner
Illustrations : Yvan Villeneuve 
Disponibilité : Juin 2025
Prix conseillé TTC : 13,5€      

jeu narratif - Petite boîte - AVenturE
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PITCH VIDÉO

Enfant Pour débuter Pour tous

Initié Expérimenté Expert

www.origames.fr

EAN14 : (01)3760243852190Prenez votre destin en main !
Vous reprenez vos esprits sur une plage inconnue… 
Vous ne vous souvenez que de cette énorme vague 
qui a frappé votre navire. Où êtes-vous? Partez à 
l’aventure,collectez des objets et faites les bons  
choix pour tenter de survivre…Matériel

• 68 cartes format tarot  
   (120 x 70 mm) 
• 3 marqueurs métalliques
• 1 livret de règles
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Vous entrez dans un petit bosquet.

Un petit animal fouille dans les racines  d’un arbre. Vous essayez de l’attraper, mais  
il se précipite dans un terrier. Vous avez fait trop de bruit, semble-t-il, et vous avez 
effrayé toutes les créatures du bosquet.

Vous trouvez des plantes avec des 

de la nourriture, mais votre couteau se coince dans le tronc et se casse en deux.Défaussez COUTEAU.

Prenez ABRI.

Vous trouvez des plantes avec des  tubercules juteux. Vous ne savez pas s’ils sont 
comestibles, mais vous avez trop faim et vous  
êtes prêt à prendre le risque.


