KRONOLOGIC - CUZCO 1650

DEDUCTION - ENQUETE TEMPORELLE - CUZCO

1 Editeurs : Origames - Super Meeple Taille : 160x235x50mm
Auteurs : Yoann Levet & Fabien Gridel Poids : 765g
Illustrations : Arch Apolar & Victor Dulon Réf: 85213
INFOS SUR LE JEU Disponibilité : Mai 2025 Colisage : 6/carton

Prix conseillé TTC : 25,00 €

LHISTOIRE

Résolvez les enquétes a Cuzco, en 1450.

Enquétrices, enquéteurs, c’estavous de déméler  ENbrsrprielisipaket

une série de mysteres inexpliquées qui ont tous

eu lieu a Cuzco, au Pérou. Chacune des enquétes, a la complexité variable,
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* Le deuxieme opus d'une gamme traduit dans plus de 12 langues !
* Un troisieme opus déja en préparation...

* 15 enquétes aux niveaux de difficultés différents

* Une thématisation forte pour une grande immersion
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6 plaguettes Personnage

* Une sensation de déduction différente a chaque enquéte grace
aux changements du plateau et aux déplacements différents des
personnages !



