Une nouvelle soirée
d’exception bat

son plein a I’Opéra
Garnier. Telle une
ombre discrete, une
figure énigmatique
s’est glissée parmi
les convives de [’élite
parisienne. A la fin de
la représentation, elle
s’est volatilisée dans

la nuit, sans laisser la moindre trace. Son visage
a marqué les esprits, pourtant personne ne sait
vraiment de qui il s’agissait...
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Le personnage (%" se trouve parmi les
“convives. Il se déplace de fagcon
classique, mais ne se retrouve

Jamais seul dans un Lieu.

‘fg}w est le parcours de P'invité mystere




PRECISIONS :

* Dans ce scénario, vous utilisez toutes les
plaquettes Temps ainsi que toutes les plaquettes
Personnages.

* Vous commencez ce scénario avec les
informations du Temps 3 ou 4 selon I’enquéte.

e Le Personnage & est un 7¢ Personnage

de ce scénario. Lorsque vous menez I’ enquéte,
il est bien comptabilisé dans le nombre de
Personnages présents dans un Lieu a un Temps
donné (carte Lieu + plaquette Temps), mais

il n’apparait jamais en information privée.

e Les Personnages se déplacent obligatoirement
a chaque Temps et toujours vers un Lieu
adjacent. Ils ne restent donc jamais deux Temps
consécutifs dans le méme Lieu.

e Tous les Personnages sont présents dans
chacun des Temps.






