ORIGAMES



72
La Vallée Aes TovT est vépu tée
{ onie
Sicatesse ef Jhoavrm
pouv I Aé 5 e

es. Cha . S -
Ae ses. pAysAJ Ae entier sy AN

: on -—y ™ |
des artistes du monde SRS DEROULEMENT DE LA PARTIE

 Zunissent pour o pet

P
aé’s'(e' . . .
), sussi A C&lf'{'l/l”e" fout& SA P Une.part1e sejoue .dans le ans.horalre e.t en
nwa véeu : Jiv yoye Ae plusieurs tours de jeu consécutifs. Vous incarnez
A’accompty 1€ des Artistes et devez récupérer des tuil
/] est temps Jus beau es Artistes et devez récupérer des tuiles
Lre vie en ,,g/a/[yan{' le plus Paysage a placer sur votre plateau Tableau.
vorve A MALS Pein f Ae Les tuiles doivent étre agencées de maniére
{'ﬂbleﬂuJi' —/ a marquer des points de victoire (PV) grace
e vallée Aes Torl! aux cartes Objectif et aux collections de Tor.
La partie se termine lorsqu’un ou une Artiste
pose une tuile sur la ligne la plus haute de son
plateau.
MATERIEL

4 plateaux Tableau 108 tuiles Paysage 24 tuiles Papier
: (Bambou, Cerisier, Montagne, Eau et Village) (pour la variante)

o

4 jetons Parchemin

Biaena

1 sac en tissu

1 jeton Pinceau @ '
A}I'J
. ©
4 = — -
[&) : [ 5




MISE EN PLACE

Placez les 2 roues et le jeton Pinceau au centre
de la zone de jeu.

Placez tous les jetons Sceau a proximité de la
zone de jeu.

Prenez un nombre de jetons Parchemin
correspondant au nombre d'Artistes et empilez-les
en ordre croissant avec la valeur la plus haute sur le

dessus (5/4/4/3 a 4 Artistes; 5/4/2 a3;5/3 a2).
Chaque Artiste recoit un plateau Tableau.

Sélectionnez au hasard 1 carte Objectif par type de
Paysage : Montagne, Village, Bambou, Eau et Cerisier.

Pour une premiére partie, nous vous conseillons de
jouer avec les Objectifs ().

Exemple de mise en place
pour 3 Artistes

Remettez les autres cartes dans la boite, elles ne
seront pas utilisées au cours de cette partie.

Mélangez les tuiles Paysage dans le sac (n"ajoutez pas
les tuiles Papier utilisées pour la variante, voir p.7).

Piochez suffisamment de tuiles pour remplir les
encoches des 2 roues, une par une.

Piochez ensuite une derniére tuile et placez-la au
centre de la grande roue sur l'emplacement dédié.
Enfin, posez le sac a proximité de la zone de jeu.

L'Artiste ayant peint le plus récemment commence la
partie. Donnez-lui le jeton de départ.
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. DEROULEMENT D'UNTOUR DEJEU

A votre tour, sélectionnez une des tuiles disponibles autour Les tuiles Paysage sont de 5 types différents :

®

des roues, puis placez-la sur votre plateau.

LES ROUES

Sur les roues, une tuile est disponible si : Cerisier Montagne

Village

e elle se trouve sur un des emplacements indiqués o : 3
par les flaches ( Sélectionnez et placez ces tuiles astucieusement sur votre

plateau pour remporter des points de victoire.

* ou si elle est adjacente a un espace vide.

Les Tori :
Au fur et a mesure que les Artistes récuperent des tuiles sur
les roues, de nouvelles tuiles deviennent disponibles.
Lorsque la derniére tuile d’une roue est récupérée,
remplissezimmédiatement la roue avec de nouvelles tuiles. :
Piochez-les une par une et disposez-les autour de la roue v ’ ‘ * @
dans le sens horaire, en commengant par une fleche (ne
remplissez pas la seconde roue tant qu’elle n’est pas vide). I existe 5 couleurs de Tori, en 7 exemplaires chacun,
L'Artiste suivant-e pourra donc choisir une tuile indiquée par répartis différement sur les tuiles Paysage.
la seconde roue. (PV) en fonction du nombre de Tori différents que vous avez

récupérés sur votre plateau.

ROUE PLEINE NOTE:_ Vgu§ pouvez marquer les_ points de plusieurs séries
de Tori différents. Un méme Tori ne peut pas faire partie de

Toutes les encoches de la roue . .
plusieurs séries.

sont pleines. Seules les deux
tuiles indiquées par les fleches
sont disponibles. 1
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ROUE ENTAMEE : EXEMPLE : A la fin de la partie, Ophélie posséde 8 Tori :
Ily a des encoches vides autour

de la roue (a cause du Pinceau, Z
voir p.5). Les tuiles disponibles T
sont celles indiquées par les <
fleches et celles situées de part  *

et d’autre des espaces vides.

B,

1sériede 1Tori |©

Elle marque donc 12 PV pour la totalité de ses Tori.




Le Pinceau :

Sivous placez une tuile Bambou avec un Pinceau sur votre
plateau, prenez immédiatement le jeton Pinceau et
placez-le sur votre plateau. Tant qu'il sy trouve, il ne peut
pas étre récupéré par un-e autre Artiste.

A votre tour, vous pouvez utiliser le Pinceau pour choisir
n"importe quelle tuile Paysage autour d’une roue, sans
restriction ! Remettez ensuite le Pinceau au milieu de la
zone de jeu : il est de nouveau accessible aux Artistes.

Sivous ne l'avez pas encore utilisé au début de votre
prochain tour, retirez le Pinceau de votre plateau. Il vous
appartient toujours ; cependant, il peut désormais étre
récupéré par un-e autre Artiste si cette personne place une
tuile avec l'icone Pinceau sur son plateau.

Ily a 7 Pinceaux sur l'ensemble des tuiles Paysage. Ils se
trouvent exclusivement sur les tuiles Bambou. Notez
cependant que dans une partie, vous ne jouerez pas
forcément avec toutes les tuiles du jeu.

NOTE : La personne qui posséde le Pinceau a la fin de la
partie gagne 2 points de victoire.
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. REGLES DE POSE DES TUILES .

La premiére tuile Paysage que vous récupérez doit
obligatoirement étre placée sur la ligne du bas de votre
plateau Tableau. Pour poser une tuile sur une ligne
supérieure, celle-ci doit étre entiérement soutenue par les
tuiles situées en dessous.

EXEMPLE : La tuile Montagne ne peut pas étre posée sur cet
emplacement puisqu’elle repose sur une seule tuile et n’est
pas entiérement soutenue.

EXEMPLE : La tuile Montagne peut étre posée sur cet
emplacement puisqu’elle repose sur 2 tuiles et qu’elle est
entiérement soutenue.

5 7 NOTE: Le bord du plateau sert
également a supporter les tuiles.

# De fait, 2 tuiles suffisent a soutenir
les tuiles posées dans les colonnes
de gauche et de droite.

Des tuiles qui se touchent par n‘importe quel c6té sont
adjacentes. Deux tuiles ou plus d'un méme Paysage
adjacentes forment un groupe.



" LES EMPLACEMENTS DES
PLATEAUX TABLEAU

Sur votre plateau se trouvent deux emplacements spéciaux
représentés par les symboles f 1| et #.'. :

.

LES JETONS PARCHEMIN

La tuile placée au centre de la grande roue en début de
partie détermine le type de Paysage qui vous permet de
récupérer un Parchemin. Ainsi, si vous parvenez a placer une
tuile du méme Paysage sur 'emplacement correspondant
de votre plateau Tableau, prenez immédiatement le jeton
Parchemin | restant de la plus haute valeur.

Il vous rapportera 5/4 ou 3 PV en fin de partie.

EXEMPLE : Au centre de la grande roue se trouve une tuile
Eau. Alexia pose une tuile Eau sur 'emplacement Parchemin
de son plateau et récupére donc le Parchemin de plus haute
valeur encore disponible.

NOTE : Si vous posez une tuile d’un Paysage différent sur cet
emplacement, il ne se passe rien.

LES JETONS SCEAU 1@}

Lorsque vous placez 3 tuiles Paysage différentes sur la
deuxiéme et/ou la quatrieme ligne de votre plateau

(sur les emplacements indiqués par le symbole ), vous
pouvez récupérer un jeton Sceau disponible (au centre

de la zone de jeu). Ce jeton doit correspondre a l'un des

3 Paysages placés sur la ligne. Les Sceaux permettent aux
Artistes de bénéficier d’actions spéciales décrites ci-aprés.
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EXEMPLE : Valérie a place une tuile Cerisier et une tuile
Bambou sur la deuxiéme ligne de son plateau. Elle ajoute
ensuite une tuile Village. Comme toutes les tuiles sont
différentes, elle peut immédiatement choisir un Sceau
correspondant parmi :

S

EFFETS DES SCEAUX

Un Sceau en votre possession peut étre utilisé 1 fois.

Vous pouvez récupérer jusqu’a 2 Sceaux dans la partie
puisqu‘ily a 2 lignes de Sceau ‘@;’sur votre plateau. Remettez
les Sceaux au centre de la zone de jeu dés qu'ils sont utilisés.

EAU : a votre tour de jeu, et avant de
choisir une tuile, ce Sceau vous permet
d’inverser la position de 2 tuiles entre
elles sur une méme roue.

BAMBOU : a votre tour de jeu,
ce Sceau vous permet de placer
une tuile sur votre plateau avec
1 tuile de soutien en moins.

Attention, vous ne pouvez pas
mettre fin a la partie de cette

facon.



MONTAGNE : Au moment ol une roue

est de nouveau remplie, vous pouvez
utiliser ce Sceau pour réserver une tuile
disponible (indiquée par les fleches) et

la placer sur le Sceau. Lors de l'un de vos
prochains tours, vous pourrez placer cette
tuile sur votre plateau au lieu de choisir
une tuile autour d’une roue.

Remettez le Sceau au centre de la zone de jeu dés que vous
avez placé la tuile réservée sur votre plateau.

VILLAGE : a votre tour de jeu, et au lieu
de choisir une tuile autour d’une roue,
utilisez ce Sceau pour piocher 3 tuiles

au hasard dans le sac. Choisissez-en 1 et
placez-la sur votre plateau. Remettez les
2 autres tuiles piochées dans le sac.

CERISIER : a la fin de la partie, et avant de
compter les points de victoire, remettez
les tuiles autour des roues dans le sac.
Piochez ensuite 4 tuiles au hasard,
choisissez-en 1, puis remplacez l'une des
tuiles de votre plateau par celle-ci.

La tuile remplacée n’est pas
comptabilisée.

Ce Sceau a un effet en fin de partie. Une fois récupéré, il ne
serajamais remis au centre de la zone de jeu. Vous pouvez

““““

récupérer le Pinceau s'il est disponible ou un Parchemin |
grace a ce Sceau, mais vous ne pouvez pas le perdre (méme si
vous remplacez la tuile de l'emplacement Parchemin).

- FIN DE PARTIE

La fin de partie est déclenchée dés qu’un ou une Artiste
place une tuile sur la ligne la plus haute de son plateau
(sur un des emplacements plus foncés).

Terminez le tour de jeu en cours jusqu’a ce que les Artistes
aient joués le méme nombre de tours. Si l'Artiste qui met fin
a la partie est a droite de celui ou celle qui posseéde le jeton
de départ, la partie prend fin immédiatement.

DECOMPTE DES POINTS

Munissez-vous d’une feuille de score et additionnez :

* +X PV si vous avez récupéré un Parchemin

* +2 PV si vous possédez le jeton Pinceau

* les points remportés grace aux Objectifs de chacun
des 5 Paysages

* les points remportés grace a vos collections de Tori

Conseil : Vous pouvez retirer les tuiles Tori de votre Tableau
pour constituer vos séries et comptez vos points.

En cas d’égalité, l'Artiste a égalité qui a peint le
plus de Tori remporte la partie, sinon c’est celui ou
celle qui possede le Pinceau.

Si l'éqgalité persiste, les Artistes a égalité
partagent la victoire.

VARIANTE DE JEU

Explorez une nouvelle facon de jouer en modifiant
votre plateau avec les tuiles Papier !

Rendez-vous sur le site d’Origames pour _
découvrir de nouvelles formes de plateauxa
imprimer et a glisser dans votre Tableau :

www.origames.fr/lvdt-variante

Placez les tuiles Papier sur les emplacements indiqués.
Ces emplacements sont des contraintes de placement :
vous ne pourrez pasy poser de tuiles Paysage.

Le reste des regles du jeu estinchangé, mais les Artistes
doivent jouer avec la méme configuration de jeu.

Vous pouvez aussi vous mettre d'accord pour créer vos
propres tableaux !
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-~ MODESOLO |

Participez au concours de la Vallée des Tori et surpassez
votre adversaire pour montrer tout votre talent d’Artiste !

MISE EN PLACE

Prenez 2 plateaux Tableau :
un pour vous et un pour votre adversaire.

Placez la grande roue sur sa face SOLO. Remplissez

ses encoches de tuiles Paysage et placez une tuile sur
'emplacement au centre de la roue, comme dans une
partie a plusieurs. La petite roue ne sera pas utilisée.

Choisissez les cartes Objectifs A, B ou C et placez-les a
proximité des plateaux.

Placez 2 jetons Parchemin (5/3) a c6té des Objectifs.

00 ©0

Les Sceaux et le Pinceau ne seront pas utilisés.

DEROULEMENT DE LA PARTIE

Choisissez des tuiles et placez-les une a une sur votre plateau
en respectant les régles habituelles.

Si une tuile est reliée a une autre par un trait, placez la tuile
correspondante sur le plateau de votre adversaire, au méme
emplacement que votre tuile. Si la tuile nest reliée a aucune
autre (@), piochez-en une au hasard dans le sac pour votre
adversaire et placez-la au méme emplacement que votre tuile
sur son plateau.

Lorsque la roue est vide, remplissez-la a nouveau.

La partie prend fin lorsque vous placez une tuile sur la plus
haute ligne de votre plateau. Placez la derniére tuile sur

le Tableau de votre adversaire et calculez votre score en
additionnant vos points.

COMPAREZ VOTRE SCORE A CELUI

DE VOTRE ADVERSAIRE

Choisissez votre niveau de difficulté. Votre adversaire recoit
s : s [ |
un bonus correspondant a ajouter a son score

w :
* Facile : +30 PV

* Moyen : +50 PV

« Difficile : +70 PV

Si votre score dépasse celui de votre adversaire,
vous remportez la partie !
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